
       ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA    *** *        17/09/2021     **** 
 

 NOME:__________________________________________________________5º_____ 

                      SÉRIES: 5ºANO A/B/C/D 

                   

                        SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, 
PARA UM MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. 

*CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE , ABAIXE O ADOBE-FLASH PLAYER. 

 

                                ATIVIDADE  1  -    CORRIDA  DE  CAVALOS (DIVISÃO) 

 
 Escolha um nome para seu cavalo  e click play, abaixo aparecerá as contas de divisão , 

observe a click no resultado o mais rápido possível para ganhar o jogo, caso queira mudar 
a cor do seu cavalo é só clicar nele que aparecerá as opções de cores. 
 
 LINK: https://www.cokitos.pt/desafio-da-divisao/play/ 

 
                        ATIVIDADE  2   -  FIGURAS GEOMÉTRICAS 

 Observe a figura plana e click na imagem correta da figura e click enviar. 

LINK:https://br.ixl.com/math/4-ano/redes-de-formas-com-tr%C3%AAs-

dimens%C3%B5es 

 

                          ATIVIDADE  3    -  FRAÇÕES (COMPARAÇÕES) 
 

 Observe  o desenho da fração e click  em qual sinal torna verdadeira a expressão e click 
enviar. 

 
LINK: https://br.ixl.com/math/4-ano/compare-fra%C3%A7%C3%B5es-usando-

modelos 
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